





中央电化教育馆培训中心关于举办第三期全国校长
信息化领导力高级研修班暨首期全国创客教育
骨干团队专题研修班的通知

各有关省、自治区、直辖市电教馆（中心），各地教育局，各中小学校，有关创客教育组织机构：
近年来，以创意创新、动手实践、开源分享为主要特征的创客运动和文化对学校产生了深刻影响，为帮助各地教育管理部门和中小学有效开展创客教育，经研究，定于2016年7月在青岛市举办第三期全国校长信息化领导力高级研修班暨首期全国创客教育骨干团队专题研修班，现将有关事宜通知如下：
一、参训人员
参训人员分骨干管理团队和骨干教师团队两类。骨干管理团队包括教育局局长、电教（教研、师训）部门管理者，中小学校长。骨干教师团队包括中小学信息技术教研员，中小学信息技术骨干教师，中小学创客教育指导教师。
各省按骨干管理团队与骨干教师团队大致1:2的比例推荐骨干团队参训。各地以区域或学校为单位集体报名，原则上不接受个人报名。基本推荐条件如下：
1.区域或学校重视教育信息化工作，通过信息技术提升区域或学校整体教育水平的意愿强烈；
2.区域或学校信息化基础较好，能够为创客教育提供较好支撑；
3.区域推进创客教育的积极性高，学校开展创客教育的需求迫切，已实施或准备实施创客教育项目。 
4.教育部第一批教育信息化中小学试点、全国百所数字校园试点学校、全国中小学现代教育技术实验学校，参加过教育部-中国电信中小学校长信息技术应用能力提升项目的校长所在学校等优先报名。
二、主题活动
按照分类分层、统分结合、走班选学、注重实践的原则，组织骨干团队参加不同层面专家引领、实地观摩、现场实践、交流分享等专题研修活动。训后通过网络研修社区，持续提供学习、指导与交流服务。线下与线上混合研修菜单式课程见附件1。线下主题活动如下：
1.校长信息化领导力论坛。通过专家报告和案例交流，深入学习十三五期间教育信息化发展政策走向，分享学校教育信息化融合创新做法，交流网络学习空间人人通建设与应用经验。
2.创客教育发展论坛。通过专家引领、案例分享、互动交流，深刻认识创客教育实施路径与推进策略，全面了解创客空间的建设与管理，掌握创客作品的设计与形成方法。
3.创客指导师技术培训。通过技术讲解、现场示范、边学边练，提高创客指导师对开源硬件、图形化编程、3D打印、激光雕刻、APP INVENTOR 编程等技术资源的应用能力。
4.创客项目实训交流。每位参训教师自选1-2个创客项目，通过现场实践，完整体验创客项目实施过程，围绕作品开展交流分享活动。
5.创客空间应用展览。通过参观学习，了解不同类型创客空间的建设风格、文化布置与设备分类。学习创客空间运作管理机制、师资队伍建设及人员管理策略。
6.学校教育信息化考察。实地考察多所中小学，体验校园文化环境，了解教育信息化深度应用与融合创新做法。
三、时间和地点
报到时间：7月16日报到，17日-21日培训。
报到地点：青岛经济技术开发区实验初级中学（青岛市经济技术开发区富春江路1356号）
四、有关事项
1.报名方式：主要由省级电教机构负责统筹，组织本地有关区域或学校报名，审核报名信息，择优推荐骨干团队参加培训。请各省选派一名带队负责人，并于6月28日前将本省参训人员信息表（见附件）以电子邮件方式发至我中心联系人邮箱。
2.培训收费：1750元/人（含培训费、资料费、餐费等）；住宿统一安排，费用自理。
3.支付方式：现场交费、银行转账
现场交费：现金或银联卡支付，发票于培训结束前凭收据领取。
银行转账：发票于报到当天领取。
收款单位：中央电化教育馆培训中心
银行帐号：01090520500120111024156
开 户 行：北京银行营业部 
4.联系方式
联 系 人：中央电教馆培训中心  齐琳、杨金勇
联系方式：010-66490236
电子邮箱：807026344@qq.com

附件1：菜单式培训课程
附件2：参训人员信息表


中央电化教育馆培训中心
2016年6月8日


附件1：
线下与线上混合研修菜单式课程
表1：校长信息化领导力研修
	类别
	主题

	综合类
	T1 校长信息化领导力标准解读
T2 教育信息化政策与发展态势
T3 信息技术引发的教育教学变革
T4 制订学校教育信息化规划
T5学校信息化协同创新机制与策略

	专题类
	T7 信息技术与教学
T8 信息技术与管理
T9 信息技术与教师专业发展
T10 网络学习空间人人通建设与应用


表2：创客教育专题研修
	类别
	主题

	综合类
	T1创客教育与课程改革

	
	T2创客教育的组织与推进策略

	
	T3创客空间建设、管理及应用

	专题类
	T4创客教育的教学实施方法

	
	T5创客作品的设计与形成

	技术素养类
	T6开源硬件 

	
	T7图形化编程

	
	T8 3D打印

	
	T9激光雕刻

	
	T10 APP INVENTOR 编程


表3：创客项目实训
	         难度
技术应用
	初级
	中级
	高级

	非编程
（依托造物工具的创意设计）
	· 积木搭建
· 艺术手工
· 趣味电子
· 产品改进
	· 媒体创作
· 3D打印
· 激光切割
· 数理建模
	· 教育教学中的课程与活动设计
· 知识产权的生成与保护
· 创意孵化中的产品企划与推广

	编程
（依托智能平台的创意设计）
	· 趣味编程
· 智能电子
	· 交互媒体
· 手机应用开发
· 智能机器设计
	




附件2:
参训人员信息表
省份:		  领队姓名：	    工作单位:          手机：        
	姓名
	性别
	职务/职称
	民族
	工作单位
	手机
	住宿要求
（单住或合住）
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